Furnace & Melter

Jak pewnie zauwazyliscie normalny piec jest dostepny dopiero w pézniejszych etapach rozgrywki.
Dlatego potrzebujemy jakie$ zamiennika i znowu nam tinker’'s construct przychodzi z pomoca.

Do przepalania w nim potrzebna jest lawa w Seared Tanku.

Czyli do najmniejszego pieca potrzebujemy

24x - Seared Bricks

1x - Seared Tank

1x - Seared Furnace Controller

Jak widac potrzebujemy 26 blockéw, a 3x3x3 daje 27, czyli Srodek jest po prostu pusty.
Pssssst, ale wiesz co? Jest sposéb na pomnazanie twoich surowcdéw 2x, przy pomocy innego
multiblocku z Tinkersa. Ten multiblock jest bardziej skompikowany.



Melter z Tinkersa budujemy w wymiarach minimum 3x3x2, a maksymalnej 11x11x11 (tylko u nas
na serwerze).

Sercem catosci jest Smeltery Controler, oczywiscie jak poprzednio napedzane jest to lawa. (Tylko
pamietaj, ze to nie dziata jak w Seared Furnace, Seared Tank nie moze by¢ na rogach)

Seared Drain, jest uzywany do wylania roztopionych surowcéw, ale do tego trzeba jeszcze Seared
Faucet. Mozesz mie¢ dowolng ilos¢ Seared Drainéw, zalezng tylko od szerokosci/wysokosci Pieca.

Do ,wylania” cieczy uzywamy Casting (Potrzeba tam surowcéw na jeden block czyli 9 sztabek)
lub Casting Table, z castami réznego rodzaju. Od castu do sztabek, do castéw czesci narzedzi.
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