Podstawy tinkersa

Jak pewnie zauwazytes, nie da sie uzywac podstawowych narzedzi z Vanilla Minecrafta,
rozwigzaniem jest wtasnie Tinker’s.
Zacznijmy od kompletnych podstaw tej modyfikacji.




Widzicie tu 4 stoliki, kazdy z nich ma jaka$ funkcje (wymienie od lewej do prawej):

Tool Station - Stuzy do sktadania narzedzi z czesci w catos¢ ( jest pdzniej dostepna jego
rozwinieta wersja umozliwiajgca stworzy¢ nowe typy narzedzi),

Part Builder - Stuzy do tworzenia czesci narzedzi przy pomocy danego surowca i patternu,
Pattern Chest- Stuzy do magazynowania patternéw. (Po co maja ci zapychac skrzynie jak jest od
tego odpowiedni block),

Stencil Table - Stuzy do stworzenia danej formy.

Zt6zmy, ze chcesz stworzy¢ kilof na start. Kliknij na Kilof w Tool Station i pokazuje Ci sie taki widok:




Czyli potrzebujesz :
-Tool Rod

-Pickaxe Head
-Binding

Wytworz potrzebne Patterny
age noyfpund or type unknown




Przy pomocy surowcéw (W ksigzce, ktérg otrzymujesz na poczatek gry masz opisane co daje kazdy
surowiec, wiec mozesz stworzy¢ narzedzie wedtug wtasnych preferencji).

Wktadasz czesci w odpowiednie miejsca w Tool Station i narzedzie gotowe .
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